Serious game voor grip op de ruimtelijke opgave

Generation.Energy beschikt over een serious game, die ingezet kan worden als integraal onderdeel
van de scenario-ontwikkeling in Hart van Brabant. De game is geschikt om in te zetten voor
bijeenkomsten met raadsleden, stakeholders en inwoners. De serious game werkt in de eerste plaats
goed ter bewustwording van de ruimtelijke impact van de energietransitie. We spelen de game vaak
met gemeenteraden en energie- en ruimteprofessionals, maar ook met groepen inwoners.

De essentie is, dat deelnemers met elkaar in gesprek gaan doordat ze samen aan een fysiek spelbord
staan, waarbij ze individueel keuzes maken en die -door de spelvorm- moeten uitleggen aan de
ander. De serious game in de huidige vorm kan, met een uitbreiding in het programma, worden
ingezet om meningen en randvoorwaarden te inventariseren op verschillende ruimtelijke
schaalniveaus door:

e Het draagvlak voor ruimtelijke scenario’s te toetsen
e Het draagvlak voor nieuwe opwek in specifieke vliekken/gebieden te toetsen
e Deelnemers uit te nodigen wind- en zonneparken neer te leggen op specifieke locaties

De game wordt op maat gemaakt voor de regio. De game kan gaan over locaties voor nieuwe opwek,
maar we er kan ook een module besparing worden toegevoegd, die eveneens laagdrempelig is voor
niet-professionals. Generation.Energy werkt op dit moment aan een digitale functionaliteit waarbij
de resultaten van de game centraal kunnen worden verzameld en geanalyseerd. Zeker indien er vele
lokale en regionale bijeenkomsten gaan lopen, is dit een interessante feature die het mogelijk maakt
om draagvlakkaarten te maken.



